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1. Sal gorda(Fernando Trueba, 1983)
Un masic i una lletrista firmen un contracte pempondre rapidament un disc. EI promotor
discografic els recorda el seu compromis amb agsi@straules:

“Teniu 47 hores per fer 10 cancons. Es a dir, €107 minuts per cango. Aixo, si no dormiu.”
Queé n'opines? Critica I'anterior frase i corregkix-

2. Toy Story(John Lasseter, 1995)
Buzz Lightyear y Woody es llancen a I'aventura ambema que s’ha fet famos:

“Fins a l'infinit i més enlla!”
Critica I'anterior frase matematicament.

3. Cortina esquincad#Alfred Hitchcock 1966)
Durant la Guerra Freda, un espia nord-america emtoteé enemic intenta contactar amb una
organitzaci6é secreta anomenada “Pi”. Un agenta®raespionatge intenta descobrir-lo. Li diu:

“Pi és el radi de la circumferencia d’un cercle g&l diametre. Cert?”

Critica I'anterior frase i corregeix-la. c

4. Factotum(Bent Hamer 2005)
El protagonista té el rellotge espatllat i fa clquer saber I'hora:

Jan: —Ep, vull saber quina hora és! Vas dir quegtaries el rellotge.

Hank (per a ell ): —D’acord, a veure... Vam padaiellotge en hora, amb la tele, ahir a la ngsa |
12. Sabem que avanga 35 minuts cada hora. Marcguduss de vuit de la
tarda. Perd sabem que no pot ser, perque totgushfosquit. D'acord. S6n 7
hores i mitja. 7 vegades 35 minuts sén 245 mirdsmeitat de 35 son 17 i
mig. Aixo fa, 252 minuts i mig. Bé, aleshores, eest4 hores i 42 minuts i
mig. O sigui, que cal endarrerir el rellotge fines 5 i 47. Aixo mateix...!

Hank (en veu alta): —So6n les 5i 47! L’hora deadmo tenim res per menjar.

Critica tots els errors de I'anterior raonamertrregeix-los. Quina hora és en realitat?

5. King Kong(Cooper y Schoedsack, 1933)
Els humans topen a la selva amb el goril-la geganfinal de la pel-licula, King Kong trepa a
IEmpire State Buildinge Nova York on és abatut. Seria possible totZixo

Per saber-ho, utilitza aquestes dades: un gamkblcle adult mesura 1,80 m i pesa 200 kg. King Kong
mesuraria uns 20 m. L'animal bipede més gran quexistit ha estat dlranosaurus rexamb 6 Tm.
Recorda les relacions geomeétriques que hi ha ensgsos semblants per a respondre a les seguents
preguntes:
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a) Quin hauria de ser el pes de King Kong?

b) Compara la pressié (kg/émue suporten els ossos de les cames d’un gardrimal i els de
King Kong.

Treu-ne conclusions.

6. L'increible home minvar(Jack Arnold,1957) )
Un home es veu reduit de mida i ha de sobreviutenenon hostil: la seva propia casa. Es possible?
Per saber-ho, utilitza aquestes dades: el protsigomiesurava 180 cm. Ha quedat reduit a una estatur

de 3 cm. Calcula la relacié existent entre la f&lperficie) i el cos (volum) en un i altre. Treal-n
conclusions.

7.Dracula (des de 1922, 146 pel-licules)

Segons la llegenda, el Comte Dracula fou el privaenpir, alla cap a finals del s. XVI. Quan bevia la
sang d’'una victima, aquesta es convertia tambémpiv. Es diu que un vampir no mor i vampiritza
almenys una victima (no vampir) cada mes. Segows hi hauria un exércit de vampirs a I'aguait. Es
matematicament possible?

Per saber-ho, suposarem que en Dracula va comerggwa “cacera” al gener del 1600. S’estima que
aleshores la poblaci6 mundial era d’'uns 536 milidiebitants. D’acord amb el ritme d’expansio
descrit, calcula quants vampirs hi hauria d’havéuray de 1602. Treu-ne conclusions.

8. Stargate(Robert Emmerich, 1994)

Diu el personatge:Per trobar el desti a I'espai tridimensional, nsitesn 6 punts que determinin una
localitzacid exacta Mentrestant, dibuixa els centres de les 6 canais dib i uneix els centres de les
cares oposades amb 3 rectes que coincideixen punticentral.

a) Quantes rectes es necessiten per localitzar uregiegpai?
b) Quantes coordenades es necessiten per localitzamira I'espai?
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Que et sembla I'explicacio que es déna a la peldit

9. Homer Simpson a la 32 DimengMatt Groening, 1996)
Darrere de Homer es llegeix:

17827 + 1841% = 19222
Si aixo fos cert, quedaria refutat el teorema denge el més famaos dels darrers segles:
“Si n> 2, no existeixen tres nUmemosy, z tals quexn + yn = zn"
En aquest cas, Homer Simpson passaria a la hisi®tes matematiques... estrany, 0i?

a) Comprova a la teva calculadora I'anterior igualtat.

b) Pensa ara en cadascun dels tres nUmeros que faguesta igualtat: és parell o senar? Treu-ne
conclusions.

c) Compara les respostes de a) i de b). Aqui passaaltmpsa. Quée pot ser?
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